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Disequazioni lineari e quadratiche
Tre tappe. Scrivi i calcoli o disegna il tuo ragionamento.
Le età sono indicative. Stampa al 100% su carta A4.

Nome: Data:

1. Primi passi
Risolvi 3x + 4 < 10.

2. In cammino
Risolvi −3x > −6.

3. La sfida
Risolvi x² − 6x + 8 ≤ 0.
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